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GAME

「Game, set and math ○○（高校名）、Score is ７-６」

「1-0○○（高校名or選手名）　　,　1-1(ワンオール)　, 2-1○○ (高校名or選手名)・・・・
（大きい数字→小さい数字→リードしている選手の順にアナウンス
　　０はゼロ　エンドチェンジの休憩はありません）

※　ポイント間は２０秒　エンドチェンジは９０秒（６０秒で「タイム！」とコール）4

5

6

6

「15-0　,・・・・　deuce！　,アドバンテージ○○（高校名or選手名）　Game○○（高校名or選手名）
○○（高校名or選手名）リード　２－１（ツー　ワン）　エンドチェンジ

「0-15(ラブ　フィフティーン)　,・・・・　　Game○○（高校名or選手名）
「○○（高校名or選手名）リード　３－１（スリー　ワン）　」　チェンジサービス

「15-0(フィフティーン  ラブ)　,・・・・　Game○○（高校名or選手名）　３－３（スリーオール）　」　チェンジサービス

「15-0　,・・・・Game○○（高校名or選手名） 」
「６－６（シックスオール）　　タイブレーク　○○（高校名or選手名） to Serve 」

「15-0　,・・・・　deuce！　,アドバンテージ○○（高校名or選手名）　Game○○（高校名or選手名）」
「○○（高校名or選手名）リード　３－２（スリー　ツー）　」　エンドチェンジ
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スコア 第　　セットWTA

種目 男　子　・　女　子 団体（　D1　・　Ｄ２　・　Ｓ１　・　Ｓ２　・　Ｓ３　） 個人（　Ｓ　・　Ｄ　）

学校名

高校 VS

学校名

氏名 氏　名

　　※　トスを行い、サービスとエンドの確認。
　「練習時間は３分間です。サービス練習から始めてください。」
　　※　審判用紙のサーバーサイドへ頭文字を記入（１２ゲーム全て）
　　※　ダブルスであれば服装や特徴を書く
　　※　打球を見て目を慣らす

　１分後「２ minutes」（残り２分）
　　※　打球を見て目を慣らす

　２分後「１ minutes」（残り１分）
　　「ただ今より、○○（高校名・選手名）対○○（高校名・選手名）、
　　　シングルス（orダブルス）、○回戦の試合を開始します。
　　　審判台右側　○○高校○○選手。審判台左側 ○○高校○○選手。
　　　先ほどのトスの結果○○選手がサーバーとなりました。」
　
　３分後「Time」
　　※　練習時間終了後　２０秒以内　に試合を開始

「One Set Match, ○○（高校名・選手名）to Serve. Play！」
「15-0　,30-0　,30-15　,40-15　,Game○○（高校名or選手名）、First Game」　　エンドチェンジ

「○○（高校名or選手名）to Serve. ！」
「15-0　,30-0・・・・Game○○（高校名or選手名）　１－１（ワンオール）」　チェンジサービス

＜　アナウンス　＞審　　　　判　　　　用　　　　紙　　

福井県高体連テニス
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No.

　　ﾀﾞﾌﾞﾙｽ・ﾚｼｰﾊﾞｰｻｲﾄﾞ
　　　　　　　　　　森田
　
　　　　錦織

試合時間

ｹﾞｰﾑ勝者

上段がサーバー、下段がﾚｼｰﾊﾞｰのポイント
ポイントを取ったほうに斜線

ファーストゲームは　WTA高校

縦の太線は、ゲーム・デュースポイント

ゲームカウント7-6
タイブレークの（7）-（5）で、WTA高校が勝者

サーバーサイド
森田がサーブ（主審から見て右側）

試合終了後、勝者、終了時間、スコアを記入
選手が勝者サインを記入
速やかに本部に提出

ダブルスの場合
レシーバーのサイドを確認し記入

タイブレークの横の太線はエンドチェンジ
（合計６ポイント毎）

横の太線は、エンドチェンジ
（奇数ゲーム終了後）

タイブレークゲーム記入欄

ポイントは斜線でなく数字で記入
第１ゲームのサーバーがタイブレークゲームの
最初のサーバーとなる（以下交代）

２ポイント以上離して、7ポイントとったほうが
セット・ゲームの勝者となる

6-6になった場合はどちらかが2ポイントリード
するまでタイブレークは継続。


